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Temat

Witamanie. Komiks

Czas

45 minut

Niezbedne
materiaty

Animacja ,Wtamanie” o) O

Materiat 14.1: Komiks EM

Materiat 14.2: Tabela do komiksu

Materiat 14.3: Opisy postaci

Materiat 14.4: Postac - kontur

Tablica do zapisywania

Projektor

Komputer z gtoSnikami i dostepem do internetu

Cele lekgcji

Uczennice i uczniowie poddadzg refleksji role swiadka/swiadkini i znacze-
nie reagowania na przemoc.

Uczennice i uczniowie przedyskutujg kwestie czynnikow, ktére sprzyjaja
podejmowaniu interwencji w odpowiedzi na przemoc i nekanie.

Uczennice i uczniowie sformutujg argumenty za braniem odpowiedzial-
nosci za swoje dziatania.

Zagadnienia

Presja rowiesnicza
Rola swiadka/swiadkini

Reagowanie
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Przebieg
Rozgrzewka Aby przypomnie¢ uczennicom i uczniom bohaterki animacji i ich zacho-
10 minut wania, rozpocznij lekcje od wyswietlenia animacji ,Wtamanie”.

Porozmawiaj krétko z uczennicami i uczniami na temat roli Swiadka/
Swiadkini. Zapytaj, czy wiedzg, jak to jest by¢ Swiadkami/swiadkiniami
trudnych sytuacji. Zapytaj, jak myslg, dlaczego wielu z nas nie reaguje
i nie podejmuje zadnego dziatania, ktére moze powstrzymac nekanie,
przesladowanie, dokuczanie, przemoc. Pamietaj, ze nie chodzi tu o kon-
kretne sytuacje i szczegétowy opis zdarzen, a raczej o przedyskutowanie
roli Swiadka/swiadkini na bardziej ogdlnym poziomie.
W poprowadzeniu tej dyskusji mogg ci poméc ponizsze pytania:
Jak myslisz, dlaczego ludzie tak czesto nie reagujg, cho¢ widzg, ze innym
osobom dzieje sie krzywda?
Co czujesz, kiedy widzisz, ze inne osoby doswiadczajg nekania, przemo-
cy?
Czy jesli ludzie czesciej by reagowali, to czy nekanie i przemoc zdarzaty-
by sie rzadziej?
W jaki sposéb tak drobne kwestie, jak mowa ciata i kontakt wzrokowy,
moga nam pomoc w skutecznym reagowaniu?
Co Swiadek/swiadkini przemocy moze zrobi¢, kiedy widzi, ze inna osoba
jest nekana?
Do kogo moze sie udac Swiadek/Swiadkini przemocy w takiej sytuacji?
Co moze wtedy powiedzie¢ Swiadek/swiadkini przemocy w rozmowie
z osobg dorostg?

W podsumowaniu dyskusji zaznacz, ze czesto ludzie bedgcy swiadkami/
Swiadkiniami przemocy, w tym cyberprzemocy, nie reaguja, poniewaz
nie wiedzg, co mogg zrobic¢. Dlatego niezwykle wazne jest nauczenie sie,
jak mozna zareagowac z pozycji sSwiadka/$wiadkini i kto moze nas w tym
wesprze¢. W wyrabianiu poczucia pewnosci siebie w reagowaniu pomaga
natomiast wtasnie praktykowanie reagowania na przemoc.
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Wprowadzenie Zaprezentuj Materiat 14.1 1 zapoznaj z nim uczennice i uczniéw. Mozesz go
tematu wydrukowac dla kazdej osoby, by tatwiej byto sie z nim zapoznac indywi-
15 minut dualnie.

Materiat 14.1 zawiera komiks, w ktérym Asia rozmawia z Emilig i Gosia.
Dziewczeta wspdlnie zamiescity post na profilu Zuzi. Zrobity to bez jej
zgody, a teraz Zuzia ma przez nie ktopoty. Asia chce przekona¢ kolezanki,
ze wszystkie powinny wzig¢ odpowiedzialnos¢ za swoje dziatanie.

Popros klase o podzielenie sie refleksjami na temat roli Asi w tej sytuacji.
Refleksja ta moze by¢ pomocna w przemysleniu przebiegu rozmowy Asi,
Emilii i Gosi.
W moderacji rozmowy mogg ci poméc ponizsze pytania:
Asia starata sie zareagowac i przeciwstawic sie kolezankom, ale te prze-
konaty ja, ze sformutowanie ztosliwego posta nikomu nie zaszkodzi. Jak
teraz czuje sie Asia?
W jaki sposéb Asia wyrazi swoje emocje wobec kolezanek?
Jakie mogga by¢ zalety rozmowy Asi osobno z Emilig i z Gosig?
Czy rozmowa, ktorg Asia przeprowadzi osobno z kazdg z kolezanek,
moze rézni¢ sie w skutkach od rozmowy z obiema nimi naraz?
Jakie argumenty Asia moze przedstawi¢ Emilii, aby ta zastanowita sie
nad konsekwencjami swojego zachowania wzgledem Zuzi?

A jakie argumenty moze przedstawic Gosi, by ta przemyslata konse-
kwencje swojego zachowania?

Pogtebienie Na koniec popros uczennice i uczniéw, by kazda osoba przedstawita
tematu rozmowe miedzy dziewczynami w formie graficznej. Materiat 14.2 zawiera
15 minut pustg ramke do komiksu, w ktérej mozna zaprezentowac przebieg roz-

mowy Asi z kazdg z dziewczat osobno lub z obiema naraz. Mozesz wydru-
kowac ten materiat dla kazdej osoby.

Na koniec zapros chetne osoby do zaprezentowania utozonych przez sie-
bie komikséw. Bedzie to szansa zapoznania sie z argumentacja i roznymi
strategiami, ktére uczennice i uczniowie uznajg za wartosciowe w reago-
waniu na naruszenie granic.

Zaznacz, ze poczucie pewnosci siebie w reagowaniu jest waznym elemen-
tem reagowania na cyberprzemoc.
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Dodatkowe Jesli starczy czasu, mozesz wykorzysta¢ Materiat 14.3, ktéry przedstawia
aktywnosci postaci wystepujgce w animacji ,Wtamanie” z dodatkowa, krotkg charak-
5 minut terystyka. Przedstaw uczennicom i uczniom opisy postaci jako wstep do

kolejnego ¢wiczenia.

Materiat 14.4 przedstawia kontur postaci, ktérej granice fizyczne zosta-
ty naruszone i ktéra doswiadcza przemocy ze strony swoich rowiesnic
albo rowiesnikéw. Wydrukuj ten materiat dla kazdej uczennicy i kazdego
ucznia. Zapros dzieci do narysowania i opisania wymyslonej przez siebie
postaci (wiek, pte¢, zainteresowania), a takze do zastanowienia sie, jakie
emocje przezywa ta osoba, kiedy spotyka jg przemoc ze strony réwiesnic
i rowiesnikow.

Ocenianie Podczas lekcji mozesz prowadzi¢ ocenianie ksztattujgce, obserwujac dys-
kusje w klasie.

Mozesz takze zebra¢ komiksy i przeprowadzi¢ ocene argumentow za-
proponowanych przez poszczegdblne uczennice i ucznidéw, sprawdzajgc
umiejetnos¢ odnalezienia sie w roli potencjalnego Swiadka / potencjalnej
Swiadkini i jej zrozumienie. Do jakiego stopnia adekwatnie i poprawnie
uczennice i uczniowie uzywajg jezyka opisu roli Swiadka/swiadkini?

Mozesz tez sprawdzi¢, czy dzieci umiejg poprawnie nazwa¢ emocje posta-
Ci tworzonej za pomocg Materiatu 14.4.
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Komiks

Chcesz wiedzie¢, co wydarzyto sie dalej? Komiks przedstawia

dalszy cigg historii.

0 co cHoDZilTo
MIEPoRoZUMIENIE!

1. Zuzia dostaje wiadomos¢ od
nauczycielki, pani Kowalskiej,
ktéra poczuta sie dotknieta ,jej”
postem o nudnej lekcji. Dziew-
czynka jest zaskoczona.

C2Y To WYL DLACZEGS Teo
ZROBIEYSCIEZ] PANMI KowAlSKA
MA Do MNIE PRETENSIE!

WIEDZIALAM, 2E TAE BEDZIE.

3. Asi jest przykro, ze Zuzia ma
ktopoty.

2. Zuzia pisze do kolezanek,
ktére wiamaty sie na jej konto
i zamiescity ztos$liwy post o na-
uczycielce.

\ZvZia maA PRoBLEM
| To PRZEZ NAS.

4. Asia rozmawia z Emilig i Go-
sig.

TOWARZYSTWO
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Cyber
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— ANTYDYSKRYMINACYINE! foundation i

C2ZY MOZEMY Cod ZRoBIE, )
ZEBY To NAPRAWIC?

6. Jak Asia, Emilia i Gosia mogg
wzig¢ odpowiedzialnos¢ za swo-
je dziatania?

5. Dziewczynki zdajg sobie spra-
we, ze postapity niewtasciwie.
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Tabela do komiksu

Emilia, Gosia i Asia zamiescity ztosliwy post na profilu Zuzi bez jej
wiedzy i zgody. Teraz Zuzia ma ktopoty. Co mogg zrobic jej ko-
lezanki, zeby zachowac sie w tej sytuacji odpowiedzialnie? Z kim
porozmawiac? Kogo przeprosic? Asia przekonuje dziewczyny, zeby
tym razem zachowaty sie fair. Co powie Asia? Czy Emilia i Gosia
tatwo przyjmg jej propozycje?

Przedstaw rozmowe Asi, Emilii i Gosi w formie komiksu, wykorzy-
stujgc ponizszg ramke.
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Opis postaci

Oto postaci wystepujgce w animacji ,Wtamanie”. Sprawdz, ile
majq lat, jakie majg zainteresowania i czym sie zajmuja.

Zuzia Asia Emilia

Ma 13 lat. Swietnie sie uczy. Ma 14 lat. Chce zostac¢ praw- Ma 14 lat. Lubi zakupy z przy-
niczka. jaciotkami.

L

Gosia Mama Zuzi

—

Ma 13 lat. Gra na perkusiji. Ma 4o lat. Jest lekarka.
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Postac - kontur

Pomysl o osobie, ktéra doswiadcza cyberprzemocy i zastanéw
sie, co czuje i jakie emocje przezywa. Jest smutna, zaniepokojona,
a moze zta? Dorysuj pozostatg czes¢ postaci i uzupetnij dymki.
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Czuje...

Mam na imie .

Mam lat.

Interesuje si¢

lubie

Co czuje? Jakie emocje przezywam?
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